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“La exigencia nos lleva a la excelencia”
	
	GUÍA N° 1 BAJA INTENSIDAD, SEGUNDO PERIODO TRABAJO AUTÓNOMO DE LOS ESTUDIANTES EN CASA. 
ABRIL 12 A JUNIO 01 DE  2021





	Profesor/a: RUTH MERCY RODRIGUEZ ROBLES

	Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA
	Grados: NOVENO

	Nombre del estudiante:

	Contacto del docente y horarios:
	Correo electrónico ruthensas@gmail.com, atención telefónica y WhatsApp en 3232159594, Facebook Antonia Santos Ruth Mercy. 

	Segundo periodo
	TEMA:  EL SOFTWARE DE APLICACIÓN

	Que conocimiento va a adquirir el estudiante

	Competencia de aprendizaje
	Reconoce la importancia del Software de aplicación y sus clases, con las funciones.


Queridos estudiantes, espero que al recibir esta guía estén bien de salud y dispuestos a trabajar con interés y muchos deseos de aprender. Por medio de esta guía vamos a conocer aspectos importantes sobre el Software de Aplicación, tema importante dentro de la arquitectura del computador. Para lograr esto se debe tener en cuenta:
· Leer muy bien toda la guía y ver detalladamente los videos compartidos por WhatsApp del grupo 9, Facebook Antonia Santos Ruth Mercy o You Tube. Si ve el video en Facebook, hacer un comentario.
· Desarrollar las actividades escritas a mano, todas las hojas bien marcadas.
· Enviar solo las actividades solicitadas por WhatsApp o correo del área.
· Entregar la guía desarrollada completa y puntualmente.
· Asistir a la asesoría que se programará virtualmente. El link, la fecha y hora, se enviará por el grupo de WhatsApp.

¿QUE VOY A APRENDER? 
Reflexiona: En nuestro diario vivir utilizamos diferentes programas como Word, Excel, juegos. ¿A qué clase de software pertenecen estos programas?

LO QUE ESTOY APRENDIENDO (CONCEPTOS – ESTRUCTURA DEL TEMAS)

Leer el siguiente texto y ver los videos enviados, no es necesario consultar en internet, para desarrollar las actividades:

SOFTWARE DE APLICACIÓN

El software de aplicación, Son cada una de las aplicaciones, programas o utilidades diseñados para facilitar la realización de una o más tareas específicas en la computadora y que utilizamos a diario. 
Algunas clases de software de aplicación son:
1. Aplicaciones ofimáticas: 
Son el conjunto de técnicas, aplicaciones y herramientas informáticas que se emplean en funciones de oficina, con el objetivo de mejorar, optimizar y automatizar todos los procedimientos o tareas relacionadas. Algunos de estos son los editores de texto como Microsoft Word, aunque también se engloban las hojas de cálculo como Excel, editores de presentaciones como PowerPoint, las bases de datos y otras utilidades. Algunas se deben pagar como Microsoft y otras son gratuitas, como  OpenOffice.
2. Programa educativo:
Son herramientas destinadas a la formación educativa y que permiten aprender de manera sencilla, con diferentes test, explicaciones, ejemplos dinámicos y sencillos. Algunas aplicaciones son: Mecanet, Encarta, CD Rayuela y Duolingo. 
3. Programa médico:
Se refiere a aquellos programas informáticos que son utilizados para fines médicos. Se utilizan para controlar y detectar las dolencias de manera sencilla en los pacientes. Estos programas son considerados productos sanitarios y deben cumplir una normativa específica para estos. Algunos ejemplos son: Software de registro médico electrónico (EHR), Software de diagnóstico médico, Software de base de datos médica, Programación de citas, Software de gestión hospitalaria, Gestión de equipos médicos, Facturación médica e Investigación médica.
4. Programa matemático:
Herramienta capaz de realizar, apoyar o ilustrar diferentes problemas matemáticos. Son una división específica dentro de la computación científica, entre los que se encuentran los sistemas algebraicos computacionales, Sistemas de Cálculo Numérico, Sistemas de Geometría Dinámica, entre otros. Existen grupos y proyectos dedicados al estudio y difusión de este software matemático libre, permitiendo agilizar el trabajo mediante estas herramientas. Algunos ejemplos son: Maxima Maxima (motor de álgebra computacional), Yacas Yacas (motor de álgebra computacional), Gnuplot Gnuplot (graficador de funciones 2D y 3D), TeXmacs TeXmacs (procesador de texto científico), Lenguaje R R (entorno estadístico), GNU Octave, Scilab Scilab (entorno para análisis numérico). 
5. Programa de redes sociales:
Es el software que permite el intercambio de información entre personas y/o empresas. Algunos ejemplos son: WhatsApp, Facebook, Instagram, Twitter, You Tube y otros.
6. Programa de Diseño Asistido o CAD:
Son programas destinados al desarrollo de proyectos de ingeniería, diseño industrial y arquitectura. Se suelen usar para desarrollar piezas o partes o estructuras. Las herramientas más conocidas son CATIA y AutoCAD. Por ejemplo, se usa para hacer planos de viviendas.
7. Programa de Control Numérico o CAM:
Es un software especial para máquinas que usan herramientas y que son operadas mediante comandos de programadores en un medio de almacenamiento, en comparación el mando manual mediante volantes o palancas. Algunos ejemplo de estos software son: Pictures by PC CADCAM, PowerMill, RhinoCAM, SiCube y otros.

Hay muchas más clases de software de aplicación como videojuegos, etc.


PRACTICO LO QUE APRENDÍ
Según lo visto en esta guía, 
1. Haga una tabla donde nombre 4 clases de software de aplicación, con su función y 2 ejemplos de cada uno.
2. Para usted, ¿Cuál es el software de aplicación más importante y escriba por qué?

¿CÓMO SÉ QUE APRENDÍ?
3. Leo y analizo muy bien el contenido sobre el Software de aplicación dado en la guía. Completo las siguientes afirmaciones:
a. Las aplicaciones, programas o utilidades diseñados para facilitar la realización de una o más tareas específicas en la computadora son software de _____________
b. Los softwares que se crearon para mejorar, optimizar y automatizar tareas en las oficinas son las aplicaciones ___________________.
c. Los programas de________________________ son los utilizados en proyectos de ingeniería, diseño industrial y arquitectura.
d. Los programas de ________________es donde se hace intercambio de información entre personas y/o empresas.
e. Pictures by PC CADCAM, PowerMill, RhinoCAM, SiCube, son ejemplos del programa de__________ que es especial para máquinas que usan herramientas y que son operadas mediante comandos de programadores en un medio de almacenamiento.


AUTOEVALUACIÓN
[bookmark: _GoBack]
Apreciado estudiante, valora sincera y honestamente los indicadores de desempeño que a continuación se detallan de acuerdo a nuestra escala de valoración de 10 a 100
	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	VALORACION

	Para el ser (Actitudinal)
	Nota de 10 a 100

	Se distingue por vivenciar una excelente formación integral, manteniendo asertivas relaciones de convivencia fraterna con las personas y su entorno. 
	

	Para el saber (Conceptual)
	Nota de 10 a 100

	Entendí qué es el software de aplicación y su importancia.
	

	Para el saber hacer (Procedimental)
	Nota de 10 a 100

	Analizo la función que cumple cada clase de software de aplicación para lograr su mejor utilidad.
	

	TOTAL PROMEDIO
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